Cuando conectes por primera vez el UltraStik 360 al puerto USB, sera un joystick analdgico.
Si entras en Panel de control, Game Controllers, veras el dispositivo que se muestra alli
como abajo:

Si utilizas el software UltraMap para asignar mapas personalizados, el PC seguira viendo el
stick como un joystick gamepad, pero veras que el comportamiento de la cruceta en el
diaplay (también visible en el propio UltraMap) cambia. Por ejemplo, si configuras un mapa
de 4 direcciones, la cruz "saltara" a una de las 4 posiciones (mas el centro) cuando muevas
el stick. Si configuras un mapa de 8 direcciones, las diagonales también son accesibles.
Ademas, si tienes un codificador de teclado conectado al puerto de salida del UltraStik, se
le enviaran sefiales de direccion, igual que a un joystick de microinterruptor. Puedes indicar
a tu software de juego que utilice el dispositivo como un gamepad o que responda a los
cédigos de teclado del codificador.

Para entender como funciona el programa, primero hay que conocer los dos tipos de
archivos utilizados.

Archivos .UM (UltraStik Map): Estos son archivos de mapas reales. Por ejemplo, 4
direcciones, 8 direcciones, 4 direcciones diagonales, etc. Puede configurar tantos de estos
como desee estableciendo cada una de las 81 celdas a cualquiera de las 8 direcciones, o
centro, o "pegajoso” en el que no se produce ningun cambio en el movimiento. También se
puede configurar cualquier celda como analdgica. Puede dar a cada mapa un nombre
reconocible, por ejemplo "4 direcciones", etc.

Existe un mapa especial, denominado "Puntero de ratén", que transforma el dispositivo en
un puntero de raton.

Archivos .UGC (UltraStik Game Configuration): Estos son los archivos reales que se
asocian con cada juego. Cada uno de estos archivos simplemente le dice al programa qué
mapas descargar a qué joysticks (numerados del 1 al 4) para cada juego. El nombre de
estos archivos con el nombre del juego, o una serie de géneros de juego.

Pongamos un ejemplo. Supongamos que desea configurar Q-Bert. Este usa un patrén
inusual de 4 vias de 45 grados. Entonces harias lo siguiente:

Haga clic en "Herramientas", "Editar mapas UltraStik".

Haga clic en "Nuevo".

Defina un mapa de 4 vias de 45 grados y guardelo como "4 vias, sélo diagonales". Este
seria un archivo UM. Podria ser algo como esto:
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A continuacion, puedes asignar este mapa a cada uno de los joysticks que desees utilizar
en este juego seleccionando el mapa en el desplegable situado junto a cada joystick, tal y
como se muestra:



Veras que hay una funcidn de prueba. Si mueves el stick, la cruz se movera a su posicion
en el mapa. Puedes experimentar con diferentes mapas utilizando esta funcién.
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A continuacién, puede guardar esta configuracion en un archivo UGC, que en nuestro
ejemplo puede llamarse "Q-Bert".

A continuacién, antes de ejecutar el juego la proxima vez, descarga el archivo UGC "Q-
Bert". Esto puede hacerse mediante la interfaz grafica de usuario (haz clic en
"Herramientas", "Descargar") o "a ciegas" utilizando una linea de comandos.

Ejecucion desde la linea de comandosPuedes descargar archivos UGC previamente
configurados en todos los joysticks ejecutandolos desde una linea de comandos. Por
ejemplo, si se ejecuta "C:/archivos de programa/ultramap/ultramap.exe myconfig.ugc",
se descargara "myconfig.ugc" en los joystiicks.

Si se ejecuta con el modificador "/?", se mostrard la siguiente informacion sobre todas
las opciones de la linea de comandos:
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> === EDITOR MODE ===
\y Ultrastik [filename. ugc] fedit [[?]
filename.uge - UltraStik Game Configuration (UGC) file to load and edit {optional)
Jedit - Shows the Ultrastik Editor {REQUIRED)
17 - Displays this message

or

=== COMMAND-LINE MODE ===
Ultrastik filename.ugc [fverbose] [jdelay] [§7]
filename.uge - UGC file to download into one or more UltraStiks (REQUIRED)
Jverbose - Verbose mode; display GUI during UltraStik programming
[delay - Delay five seconds before programming
Jdelay:0.5 - Delay a half second before programming {range: 0 to 60 seconds)

Command line supplied was:
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